Maestria en

INNOVACION
PEDAGOGICAY
TECNOLOGIA DIGITAL

La Maestria en Innovacion Pedagdgica y
Tecnologia Digital esta orientada a la
generacion de conocimiento desarrollando
competencias digitales para el disefio e
implementacion de procesos tecnoldgicos-
educativos innovadores, proyectos de
investigacion e intervencion
socioeducativa desde una perspectiva
interdisciplinar e inclusion social que
promueva el desarrollo humano de la
ciudadania.

Objetivo

Desarrollar competencias digitales,
investigativas y de pensamiento critico en
contextos socioeducativos, mediante la
generacion de conocimiento en entornos de
aprendizaje inclusivo y en proyectos de
investigacion que promuevan los derechos
humanos, la justicia social y el cuido de la
casa comun para incidir en la transformacion
de la realidad.

Mas informacion:
Maestria en Innovacion Pedagogica y Tecnologia Digital

Departamento de Ciencias de la Educacion, ultima planta

Edificio Francisco Andrés Escobar, campus UCA.

Horarios de atencion:
Lunes a viernes de 8:00 a.m. a 12:00 m.
y de 1:00 p.m. a 5:00 p.m.

Teléfonos:
2210-6600, ext. 571

Correo:
maestria.innovacionpedagogica@uca.edu.sv

Los graduados UCA gozan de un 10% de descuento
en las cuotas.
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Modalidad No Presencial



SOLICITUD DE ADMISION INDICACIONES

« Una vez aceptada la solicitud de admision, pagar el

Completar solicitud de admision en linea y adjuntar arancel correspondiente.

los siguientes documentos:

. « Se notificara cuando debe presentar documentos
1. Titulo de grado. originales para confrontar.

2. Certificacién de notas autenticadas por la
Universidad que emiti6 el titulo.

3. Registro del titulo y de la auténtica de notas MODALIDAD Y DURACION
emitidas por el Ministerio de Educacion, Ciencia y
Tecnologia (en el caso de extranjeros subir
imagenes caneada de la incorporacion vy el .
acuerdo del MINEDUCYT). No Presencial

4. Fotografia en formato JPG (de frente y fondo

blanco) a color o blanco y negro. Dos afios, divididos en cuatro ciclos, mas

el proceso de graduacion.
5. DUI, pasaporte o carné de residente (en caso de " Clases virtuales: lunes v miércoles en el
extranjeros que residan en El Salvador). horario de 6:30 p.m. a 8:30 p.m.

6. Curriculum Vitae actualizado. Costo: 4 matriculas de $100.00 y 24
cuotas mensuales de $170.00

7. Carta de postulacién donde exprese sus intereses,
habilidades, idoneidad y compromiso para ingresar
al programa. Plantear de forma clara y concisa sus

intereses investigativos y como estos se conectan PLAN DE ESTUDIO

con el area formativa del programa.

CICLO| CiCLOIll CICLOIIlI CICLO IV
REQUISITOS DE ADMISION | g ' ural
Tecnologia e Innovacion Multimedia Desarrollo Sociocultura . e .
1. Poseer titulo universitario en cualquier area del conocimiento. Educativa Interactiva Inclusivo con TIC InveSt'ga(Cll%Q/l)Educat'va
(4 UV) (4 UV) (4 UV)

2. Entrevista con la Comision Académica del programa.
Produccion y Difusion de

3. Realizar evaluacion de lectura y redaccién para postgrados. Competencias Digitales Objetos Virtuales de Brecha Digital, Inclusion'y Disefo de Proyectos de
Docentes Aprendizaje Equidad Investigacion Educativa
4. Curriculum vitae actualizado. (4 UV) (4 UV) U (I
: ; Estrategias parala . . . .
Neurocienciay 5 Entornos Flexibles e Inclusivos Investigacion en
Y Resolucion de Problemas . ; :
Conectivismo . : de Aprendizaje con TIC Tecnologia Educativa
DOCUMENTOS ADICIONALES (% UV) Socnoadltﬁ)atlvos PG oV) (% UV)
- Presentar dos cartas de recomendacion de académicos de o o o
la institucién donde realizé los estudios de grado. Mediacion Pedagogica en Emprendimiento Tecnologia y Necesidades Investigacion e Innovacion
Entornos Virtuales socioeducativo Especificas de Aprendizaje para el Desarrollo Sostenible

(4 UV) (4 UV) (4 UV) (4 UV)




